Tableau des types Pokémon

18 types - Régles standards depuis la 6e génération - Jeux vidéo de la série principale

x2 Super efficace

x1 Neutre

x% Peu efficace

Lecture : choisissez le type de 'attaque a gauche, puis le type du Pokémon défenseur en haut.

LE MEMO DES COMBATS

x0 Sans effet

Acier Combat Dragon Eau Electrik Fée Feu Glace Insecte Normal Plante Poison Psy Roche Sol Spectre  Ténébres Vol
Acier xY2 x1 x1 xY2 XYz x2 xY2 x2 x1 x1 x1 x1 x1 x2 x1 x1 x1 x1
Combat x2 x1 x1 x1 x1 xYs x1 x2 xYs x2 x1 x> x> x2 x1 n x2 xYs
Dragon xY2 x1 x2 x1 x1 n x1 x1 x1 x1 x1 x1 x1 x1 x1 x1 x1 x1
Eau x1 x1 xYs x> x1 x1 x2 x1 x1 x1 xYa x1 x1 x2 x2 x1 x1 x1
Electrik x1 x1 x> x2 XYz x1 x1 x1 x1 x1 XYz x1 x1 x1 “ x1 x1 x2
Fée x> x2 x2 x1 x1 x1 x> x1 x1 x1 x1 x> x1 x1 x1 x1 x2 x1
Feu x2 x1 x> x> x1 x1 x, x2 %2 x1 x2 x1 x1 x1, x1 x1 x1 x1
Glace x> x1 x2 x> x1 x1 x> xYa x1 x1 x2 x1 x1 x1 x2 x1 x1 x2
Insecte x> XYz x1 x1 x1 x> xY2 x1 x1 x1 x2 x> x2 x1 x1 xY2 x2 x>
Normal x> x1 x1 x1 x1 x1 x1 x1 x1 x1 x1 x1 x1 xYa x1 n x1 x1
Plante xY2 x1 x> x2 x1 x1 xY2 x1 x> x1 XYz x> x1 x2 x2 x1 x1 x>
Poison “ x1 x1 x1 x1 x2 x1 x1 x1 x1 x2 x> x1 xYa L x> x1 x1
Psy xY2 x2 x1 x1 x1 x1 x1 x1 x1 x1 x1 x2 xY2 x1 x1 x1 n x1
Roche x> L x1 x1 x1 x1 x2 x2 x2 x1 x1 x1 x1 x1 L x1 x1 x2
Sol x2 x1 x1 x1 x2 x1 x2 x1 x> x1 XYz x2 x1 x2 x1 x1 x1 n
Spectre x1 x1 x1 x1 x1 x1 x1 x1 x1 “ x1 x1 x2 x1 x1 x2 xYs x1
Ténébres x1 XYz x1 x1 x1 x> x1 x1 x1 x1 x1 x1 x2 x1 x1 x2 xY2 x1
Vol x> x2 x1 x1 xYa x1 x1 x1 x2 x1 x2 x1 x1 xYa x1 x1 x1 x1

Double type : multipliez les deux coefficients.

2x2=4
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Vax Yo=Y |

2xY=1
Hors talents, objets, capacités particuliéres et regles spéciales. Non applicable tel quel au JCC ou a Pokémon GO.

Toute immunité maintient le résultat a 0.



